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FORORD

Kalkmalerierne er en af vores vigtigste kulturhi-
storiske kilder til middelalderens samfund - fore-
stillingsverden og kristentro. Med udgangspunkt
i kalkmalerier fra kirker i Viborg Stift tilstreeber
dette undervisningsmateriale at skabe en forsta-
else og interesse for de fortaellinger, der kan op-
leves igennem kalkmalerierne.

| undervisningsmaterialet gives der rum til ele-
vernes individuelle oplevelser og erfaringer i
mgdet med kalkmalerierne til samtaler om mo-
tivernes indhold, stil og associationer. Det er en
tilgang, der vaegter mgdet mellem motivet og
betragteren. | middelalderen var almindelige
menneskers adgang til tro og religion visuel og
mundtlig - sjaeldent skriftlig.

Den verden, der omgiver kalkmalerierne i dag,
er en anden end dengang. Men det er meningen
med projektet, at der skal drages paralleller til

elevernes egen nutid, hvortil de moderne tegnin-
ger i materialet kan fungere som inspiration og
katalysator. Baggrundstekster om kirkerne, kalk-
malerierne samt de forteellinger, som ligger bag
motiverne, er alle presenteret i leerermaterialet.
Laereren kan formidle denne viden mundtligt til
sine elever i det omfang, han/hun selv valger.

Der tilstraebes et givtigt samspil mellem elever-
nes mgde med et eksisterende astetisk vaerk og
arbejdet med selv at skabe et aestetisk udtryk, da
eleverne 0gsa skal arbejde kreativt med anima-
tion i form af film.

Kalkmalerierne regnes i dag for nogle af mid-
delalderens helt store kunstvaerker. | dette un-
dervisningsmateriale er der valgt et koncentreret
fokus pa kalkmalerier fra middelalderen, hvorfra
der traekkes trade og knyttes band til nogle af
nutidens visuelle udtryk. Viborg Domkirkes be-

remte kalkmalerier inddrages ikke videre i dette
materiale, men domkirken kan eventuelt besg-
ges i projektperioden. Domkirken blev oprinde-
ligt bygget som en romansk kampestenskatedral
i forste halvdel af 1100-tallet. Men den har vae-
ret gdelagt af brand og genopbygget flere gange
for opfarelsen af Joakim Skovgaards kalkmalerier
omkring ar 1900.

Det er en oplagt mulighed at perspektivere til
kunst i kirken i dag. Hvad er det, der visuelt fan-
ger gjet i et kirkerum, og hvilken historie ligger
der bag de enkelte genstande i rummets ud-
smykning? Derfor foreslas et skolebesgg i den
lokale kirke og desuden, at de animerede film
vises i kirken. Saledes bliver ringen sluttet, nar
motiverne og deres fortaellinger praesenteres i et
nyt udtryk tilbage i det element, hvor de blev
skabt og oplevet i middelalderen.

God forngjelse!




LARERVEJLEDNING

FORSLAG TIL PROJEKTFORLOB

1) Bornenes oplevelse af kalkmaleriet

Der arbejdes med barnenes umiddelbare
indtryk og iagttagelse af udvalgte kalk-
malerier. Elevmaterialet s. 31-36.

BESKRIVELSE AF PROJEKTET
Malgruppe: 4. - 6. klassetrin.

Fag: Kristendomskundskab, billedkunst, historie,
dansk.

Antal lektioner: 5-7 lektioner + kirkebesgag.

Projektets to hovedemner er kalkmalerier og
animation. Farst skal eleverne arbejde reflekte-
rende med udvalgte kalkmalerier. Dernaest bli-
ver de selv en del af en skabende proces, hvor
der skal bruges fantasi, kreativitet og eventuel
forhandsviden om bibelens fortaellinger og/eller
middelalderens samfund til at skabe et aestetisk
udtryk: en stop-motion-film.

INDTRYK

(via medie,
fantasi,
kreativitet)

\ PRODUKT

2) Forklaringer og baggrundsviden
Leereren fortaeller om kalkmaleriernes
historie, billedernes funktion, stil og
symbolik, og oplaeser eller genfortaeller
historierne bag motiverne.

3) Opgaver til kalkmalerierne
Der arbejdes med opgaver, som tager
udgangspunkt i kalkmaleri-motiverne 1-5
s. 37-41.

4) stop-motion film
Der gives en enkel indfgring i animation
og brug af stop-motion-app.
Eleverne former eksisterende figurer og/eller
skaber nye figurer til brug i en stop-motion-
film.

Eleverne (gen)skaber en fortzelling fra et af
kalkmaleri-motiverne 1-5 ved hjzelp af
stop-motion.

5) Kirkebesgag

Eleverne viser deres animationsfilm i den
lokale kirke pa en af kirkens hvide vaegge.

Der samtales med praesten om filmenes
ophav, indhold og tematikker.

Praesten fortzeller om kirkens udsmykning og
eventuelt om kirkerummets forandring
gennem tiden i relation til kalkmalerier og
f.eks. helgenbilleder far og efter reforma-
tionen. Lees mere om kirkebesag pa
www.fsvs.dk.

Projektforlgbet kan indeholde alle punkterne 1-5
i nevnte rekkefolge, eller man kan vealge at
nedtone punkt 2 og 3, hvis arbejdet med kalk-
malerier og animation i hgjere grad skal veere
baseret pa elevernes egne iagttagelser og egen
forhandsviden.

Der kan arbejdes med alle udvalgte motiver 1-5,
eller der kan vaelges ud.




INTRODUKTION TIL DANSKE
KALKMALERIER FRA MIDDELALDEREN

KIRKERNE

Der blev opfart ca. 2400 sognekirker i 1100-
1200-tallet i Danmark, og hvert kirkebyggeri
var omfattende i materialer, tid og penge. Den
katolske kristendom var ved at vaere almindeligt
udbredt, hvilket de mange kirkebyggerier var et
billede pda. Bade tro og overtro var vaesentlige
omdrejningspunkter i menneskers tilvaerelse.

De romanske stenkirker bestod i forste omgang
af et kor og et skib. Koret, hvor hgjaltret stod, var
forbeholdt praesten og de gejstlige. Selve bygnin-
gerne var af sten: granitkvadre, og havde flade
treelofter. Saerligt karakteristisk for den romanske
stil var rundbuen, som f.eks. sas i vinduernes ud-
formning.

Ferring Kirke, Lemvig.

Kalkmalerierne blev malet pa vaggene som en
slags linezer visuel fortaelling, som kirkegaen-
gerne havde god tid til at betragte, nar de sad
pd pladserne ude langs med siderne i kirkeski-
bet. Hvis der var to indgange til kirken benyttede
kvinderne nordindgangen og sad mod nord, og
mandene sad tilsvarende mod syd. De kunne sa-
ledes se de kalkmalerier, der var overfor pa vaeg-
gen modsat der, hvor de selv sad.

Kalkmaleri pd vaeg, Ferring Kirke.

Senere blev de flade traelofter i kirkerne erstat-
tet af hvaelvinger, hvor der blev mulighed for ud-
smykning med kalkmalerier. Et eksempel er Vor
Frue Kirke i Skive.

Korhveelving, Vor Frue Kirke, Skive.




Selve kirkerummene blev ogsa flere steder ud-
bygget - oftest mod vest, men ogsa med side-
skibe, og der blev plads til flere kirkegaengere.
Der blev malet kalkmalerier i hvaelvingernes
kapper, og menigheden havde nu mulighed for
at betragte mange flere motiver pa én gang i
den rekkefglge, som gjet fandt rundt. Det er ikke
svaert at forestille sig, hvor overvaeldende det har
veeret for almindelige mennesker at komme ind
i kirkerummet og opleve de farverige og udtryks-
fulde kalkmalerier og fine udsmykninger.

Udsmykning i Grinderslev kirke.

KALKMALERIERNE

Kalkmalerierne skal ikke ses som isolerede kunst-
vaerker, men som en del af den helhed, hvori de
var skabt. Det vare sig den pagaeldende kirke
eller de motiver, som det enkelte var iblandt. In-
spirationen kom bade fra den religiose og den
verdslige verden, hvilket kan ses som en afspej-

ling af det liv, som folk levede, hvor kristentro var
en naturlig del af dagligdagen.

De forste kalkmalerier blev malet i 1100-tallet,
og op gennem middelalderen blev tusindvis af
kirker, iseer i det @stlige Danmark, udsmykket
med kalkmalerier - flest i perioden ca. 1450 frem
til reformationen, som officielt blev indfort i Dan-
mark i 1536. Alle eksemplerne i dette materiale
er fra kirker i Viborg Stift, hvor der ellers er 3 kir-
ker med kalkmalerier i forhold til f.eks. pa Sjeel-
land eller i det gstlige Jylland.

Kalkmalerierne er forst og fremmest religiose
billeder, fordi de fremstilles i kirkerne. Der blev
0gsa malet kalkmalerier som udsmykning pa
herregarde og lignende.

Kalkmaleriernes motiver var et udtryk for men-
neskenes tanker og tro. De var mere kunstneri-
ske udtryk end realistiske gengivelser. Man var
primaert optaget af at gengive fortzellingen, ikke
virkeligheden.

Fabeldyr og udsmykning, Dybe Kirke, Lemvig.

Motiverne forestiller typisk personer og fortael-
linger fra bibelen, og helgener. | middelalderens
katolske samfund spillede helgener og helgen-
dyrkelse en stor rolle. En helgen var ifalge den
katolske tro et andeligt forbillede - et menneske,
der havde levet sit liv meget fromt, sa hans sjeel
kom direkte i himlen. Personer kunne efter deres
dad erkleres helgen af den katolske pave. Hel-
gener kom til at spille en voksende rolle op igen-
nem middelalderen. De blev bedt til, idet man
troede pa, at de kunne beskytte, helbrede og
hjeelpe mennesker og ga i forbgn for én over for
Gud. Efter reformationens gennemfgrelse i 1536
maledes der i langt mindre omfang helgener i
de danske kirker. Visse helgener blev fortsat por-
treetteret, f.eks. Sankt Jorgen. Han var i Danmark
populzer som beskytter af de nederste i samfun-
det, sasom spedalske og pestramte i middelal-
deren. Internationalt blev han skytshelgen for
korsridderne, og han kendes ogsa som Englands
nationalhelgen Sct. George.

Sankt Jargen, vabenhuset i Mejrup Kirke, Holstebro.




Ud over de mange afbillede personer oqg religigse
eller verdslige situationer, optreeder der andre
fantasifulde skabninger i kalkmalerierne, f.eks.
det maske-lignende ansigt fra Vor Frue Kirke i
Skive:

Maske, Vor Frue Kirke, Skive.

Masken har aben mund, og ud af den vokser en
af de blomsterranker, som vaever sig ind overalt i
kirkens kalkmalerier - maske som en kunstnerisk
henvisning til den mundtlige fortaelletradition.
Helgener og skikkelser fra Jesu liv er malet sid-
dende i selve blomsterne.

Djeevelen er et ofte afbildet motiv og findes
i mange afskygninger, malet med bade alvor
og humor, og som et billede pa det onde. Det
onde kunne vaere mange ting, sdsom naturens
uforudsigelige lune. Latterlige fremstillinger af
djevelen kunne vaere en billedlig made at sa at
sige temme de naturkraefter, som var en mod-
setning til kristendommen. | middelalderens
samfund blev djevelen opfattet som en meget
handgribelig skikkelse, der var skyld i alskens
darligdomme i dagligdagen og som ledte for-
tabte sjaele veek fra frelsen. Hvis han blev malet
i profil, var det fordi hans onde blik ikke skulle
hvile direkte pa beskueren.

Djaevel, Ejsing Kirke.

STIL

De romanske kalkmalerier er som regel farveri-
ge. Der anvendtes mange gange op til 10 farver,
og flere af disse blev skaffet langvejs fra. Farven
bld ultramarin kom oprindeligt fra Afghanistan.
De romanske kalkmalerier er oftest meget pro-
fessionelt udfert og har et hgjt &stetisk og teolo-
gisk indhold. Sammenlignet med senere motiver
kan figurerne virke stive og ophgjede.

Gronbaek Kirke.

Malerne var professionelle handvarkere, og
motiverne virkede fornemme pa grund af far-
ver, motivvalg og stil, hvilket var en afspejling
af herremandenes, bestillernes, verdslige magt.
Kalkmalerierne fra Gronbaek Kirke, som er malet
ca. 1225, er et eksempel pa sddanne romanske
kalkmalerier. Det centrale motiv i kirkens apsis er
den tronende Kristus (se billede).




Billederne fra Ferring Kirke viser derimod nogle
mere atypiske romanske kalkmalerier, malet
med langt feerre detaljer og fa farver. P3 billedet
ses to praegtige lgver fra Ferring:

Lover, Ferring Kirke, Lemvig.

De gotiske kalkmalerier er oftest langt mere fol-
kelige, idet de blev malet i mere hverdagsagtige
miljger, som folk kendte fra deres egne omgivel-
ser. Det gjorde, at folk fglte sig mere personligt

Adam og Eva, Ejsing Kirke.

involverede, nar de betragtede billederne. | det
senmiddelalderlige motiv fra Ejsing kirke af Eva,
der skabes ud af Adams ene ribben laegger man
maerke til, at omgivelser og personer minder om
en stregtegning, der er farvelagt.

Der blev brugt langt faerre og billigere farver i de
senmiddelalderlige kalkmalerier. Selve stregen
kunne f.eks. vaere tegnet med ler. Det samme
gelder de to motiver fra Ejsing Kirke, som ele-
verne skal arbejde med.

Daniel i lovekulen, Grinderslev Kirke.

Motivet Daniel i lovekulen fra Grinderslev Kirke er
malet efter reformationen og viser en helt anden
detaljerigdom end de tidligere eksempler (se
billede). Motivet minder mere om et indrammet
oliemaleri fra renaessancen, idet det er fuldt ud-
malet og har perspektivisk dybde. Det ville ma-
ske 0gsa fungere bedre pa et lzerred frem for en
kirkevaeg? De tidligere kalkmalerier havde ikke
dybde pa samme made. Pd motiverne fra Ejsing
Kirke er der steder, hvor ting og figurer »overlap-

per« hinanden som for at signalere en form for
dybde i billedet.

Et eksempel fra Viborg Domkirke viser 0ogsa den-
ne form for ikke-perspektivisk dybde (se bille-
de). Det er kalkmaleriet Indbydelsen til det store
geestebud, hvor hele handlingen fra lignelsen i
gvrigt er samlet i ét billede.

Indbydelsen til det store gaestebud, Viborg Domkirke.




PENGE 0G PENSLER

Beslutningerne om kirkeudsmykningen blev i
starten taget af de stormand, der ejede kirker-
ne. Senere overtog kirkevaergerne hvervet i sam-
arbejde med kirkens gejstlige. Kirkevaergerne
var valgt af feestebenderne. Finansieringen stod
benderne indirekte for, idet de betalte den afqift,
der hed tiende.

Malerne blev dengang betragtet som handvaer-
kere. De var oftest navngivne folk organiseret i
vaerksteder med laerlinge, svende og mester, og
de rejste rundt og udforte bestilt arbejde. Mange
steder er der bomaerker eller inskriptioner, hvor
maleren pa den made fik sat sit aftryk. Det var
ikke uvaesentligt, hvem der malede kalkmale-
rierne, for det var malerne, der tog stilling til,

Malersignatur R.M., Dybe Kirke.

hvordan kalkmalerierne skulle udformes. Bibelen
giver f.eks. ikke nogen beskrivelse af, hvordan
bestemte personer sa ud. Malerne havde sale-
des stor indflydelse pa kalkmaleriernes udtryk,
og hvordan de enkelte motiver fremstod i for-
hold til hinanden. Motivernes placering i kirken
havde ogsa symbolsk betydning, da de vigtigste
helligste personer typisk var afbildet i kor og ap-
sis. Kapperne som motivflader gjorde, at der blev
mulighed for at placere figurerne centralt/ikke
centralt. Malerne var pa den made involveret i
den kommunikation, der udgik fra kalkmaleri til
betragter.

KALKMALERIERNES FUNKTION

Ligesom kalkmalerierne var udtryk for en fore-
stillingsverden, var de ogsa med til at skabe en
(kristen) forestillingsverden, nar mennesker be-
tragtede billederne. De var veerdiladede og seer-
deles overvaeldende i en tid, hvor man ikke var
omgivet af de mange billedkanaler, som vi er i
dag med computere, tv, bager, reklamer, plaka-
ter osv. Nar man gar pa kunstmuseum i dag vil
det vaere forskelligt, hvad man far ud af at be-
tragte billederne. Det vil altid veere afhaengig af,
hvad man selv kommer med af forudsatninger.
Saledes forholdt det sig ogsa med betragtere af
kalkmalerierne.

Bogtrykkerkunsten blev forst opfundet i midten
af 1400-tallet, og masseproduktion af bager be-
gyndte farst efter reformationen. 0g almindelige
mennesker forstod ikke latin og kunne ikke lzese.
Kalkmalerierne kunne pa sin vis betragtes som

middelaldermenneskets boger, eller »analfabe-
ternes bibel«, idet de foruden at udsmykke kir-
kerne lzerte folk om livet og om kristendommen.

Sahl Kirke, Vinderup. Jomfru Maria.

IKONOGRAFI 0G SYMBOLER

Ikonografi er leren om de symboler i billedet,
der henviser til en religigs tekst. Hellige figurer
afbildes med en lysende glorie, der omkranser
hovedet, f.eks. Jomfru Maria i Sahl Kirke (se bille-
de). Hvis man kender Sahl Kirke, vil man vide, at




Markuslaven gverst og helligindsduen nederst.
Motiver fra Ejsing Kirke.

motivet er placeret helt oppe ved et af de gverste
vinduer i kirkens skib - ophgjet og symbolsk taet
pa lyset. Svaerdet, som peger pa Marias hjerte,
henviser til en fortzlling fra bibelen om Jesus,
der som 12-arig blev i templet i Jerusalem, efter
at hans foraeldre var rejst afsted efter paskeda-
gene. De opdagede, at han var vaek, og Marias
engstelse er symboliseret med sveerdet i hjertet.

Duen er ofte afbilledet i kalkmalerier. Den sym-
boliserer Helligdnden og ses med en glorie (se
billede). Laven gverst i motivet fra Ejsing Kirke er
Markuslgven, som altid afbildes med vinger. En
lgve i den i den middelalderlige ikonografi kan
veere et symbol pa Jesus, men ogsa djaevelen.
En love kan netop repraesentere begge sadanne
modsatninger i kraft af, at den er et dyr. Et dyr
er, i modseetning til hvad mennesker kan veere, i
sig selv hverken godt eller ondt.

Sankt Jargen og dragen, Vor Frue kirke, Skive.

Martin med kappen, Vor Frue Kirke, Skive.

Helgener optraeder med deres attributter og ofte
i feerd med at udfgre den handling, som de er
blevet helgenkaret for. Sankt Jargen ses med sit
sveerd og skjold - attributter, som symboliserer
magt - i feerd med at nedlaegge dragen. Martin af
Tours er ifert sin bispehue, som viser, at han var
biskop, i faerd med at skaere sin kappe over for at
give til den fattige tigger.




INTRODUKTIONER TIL UDVALGTE KALKMALERIER

MOTIV 1: FRISTELSEN | ORKENEN

Kalkmaleriet fra Ejsing Kirke, Salling, er malet
ca. ar 1525. Motivet forestiller Jesus, der efter
at have fastet i grkenen i 40 dage og 40 natter
bliver fristet af djeevelen. | motivet ser man den
forste fristelse udspille sig, da djaevelen beder
Jesus om at forvandle sten til brad. Kalkmaleriet
her bygger dermed pa en fortzlling fra Det Ny
Testamente.

Maleriet minder om en tegning pa den made,
som f.eks. ansigtet er malet pa med enkle klare
streger og ikke s3 mange detaljer. Det er ikke
menneskets anatomi, der har veeret i fokus, men
selve fortzellingen.

De to figurer er tydelige og let forstaelige i de-
res udtryk, og man er ikke i tvivl om, at det er
det onde over for det gode. Den onde djaevel er
fremstillet som et dyrelignende vaesen med spid-
se klger, spidse grer og spidse taender, som gor
den uhyggelig at se pa. Pa maven har den et eks-
tra ansigt, hvis opadrettede naese har en sjofel
hentydning. Den er malet i profil i modsaetning til
Jesus, som blidt reekker sine haender ud. Jesus har
som andre afbildede hellige personer en glorie,
der omkranser hovedet (se introduktion til motiv
5). Djaevelen her er mere detaljeret tegnet end
Jesus, hvilket viser en optagethed af hans figur.

Den omgivende grken er tegnet som belgende
bakker med enkelte greestotter, og den gvrige
baggrund er ligeledes enkelt dekoreret.

Fristelsen i arkenen, Ejsing kirke.

!

Djaevel, Ferring Kirke.

GENFORTAL ELLER LAS FORTALLINGEN
FOR ELEVERNE:

Helliganden farte Jesus ud i arkenen, for at Djee-
velen kunne scette ham pd prove. Der fastede
han i fyrre dogn, dag og nat, og til sidst var han
ved at do af sult. SG kom djaevelen og fristede
ham: »Hvis du virkelig er Guds son, sd sig til ste-
nene dér, at de skal blive til brad«. Jesus svare-
de: »Der stdr i Skrifterne, at mennesket ikke kun
lever af brad, men ogsd af de ord, der kommer
ud af Guds mund«. Sd tog Djaevelen Jesus med til
den hellige by Jerusalem. Her stillede han ham
yderst pd tempelmuren og sagde: »Hvis du vir-




kelig er Guds s@n, sd kast dig ud herfra. For der
stdr i Skrifterne:

Gud vil sende sine engle.
De vil gribe dig med handerne,
sd du ikke sldr dig pd en sten«.

Jesus svarede: »Men der stdr ogsd, at du ikke
md satte Gud pd prove«. Til sidst tog Djevelen
ham med op pd et hgjt bjerg. Herfra udpegede
ham alle verdens lande og viste Jesus deres her-
ligheder. »Alt det her«, sagde han, »vil jeg give
dig, hvis du vil kaste dig ned og tilbede mig«.
»Forsvind herfra, Satan«, sagde Jesus. »Der stdr
i Skrifterne: Du skal dyrke og tilbede Gud og kun
Gud«. Sd forlod Djaevelen Jesus, og Guds engle
kom oq tog sig af ham (fra Det Nye Testamente
pa nudansk. Genfortaelling Mat. 4,1-11).

SATAN: hedder ‘didbolis’ pa graesk. Det,
som pa dansk er blevet til djeevel. Satan be-
tyder ‘modstander’ eller ‘anklager’.

MOTIV 2: SANKT JORGEN
0G DRAGEN

Kalkmaleriet fra Vor Frue kirke i Skive er malet
forst i 1500-tallet. Vor Frue Kirke har den stor-
ste samlede kalkmaleri-praesentation af middel-
alderkirkens helgener i Danmark. Dette motiv
forestiller Sankt Jergen og dragen. Sankt Jargen
baerer sit sveerd og skjold. Han er placeret i en
blomsterkalk ligesom de andre helgener i kirken,
og deres placering er symbolsk. Ifglge kunsthi-
storiker Hans Jorgen Frederiksen er de som »de
blomstrende dele pd skabervaerkets store trae«.

Udsmykning med blomsterranker slog igennem
i senmiddelalderen. Det var dekorativt og sym-
bolsk og blev omkranset af ribbernes farverige
og karakteristiske (ofte geometriske) me@nstre.

Sankt Jargen ses keempende med en stor drage,
hvis hale vaever sig ind i blomsterrankerne og
skaber et naesten vikinge-agtigt me@nster. Dragen
er et af de mest udbredte fabeldyr. Der findes
historier om drager i mange kulturer verden over,
og den har forskelligt ry. Herhjemme kendes den
bl.a. som et symbol fra vikingetiden og fra nordi-
ske mytologi. Den har ogsad i fremstillinger fysi-
ske traek, der kunne minde om dinosauren eller
slangen, hvoraf der kan udledes symbolik.

Falgende historie er en dansk version af forteel-
lingen om Sankt Jargen. Den udspringer af en le-
gende fra Lilleasien om en officer, der led martyr-
daden ca. ar 300. Sankt henviste til, at han som
kristen via sine gerninger havde havet sig over

Sankt Jargen og dragen, Vor Frue kirke, Skive.

andres menneskers liv og var blevet helgenkaret
efter sin dod.

Man har troet pa fortaellingens symbolik og ma-
den at anskue verden pa - ikke nedvendigvis den
konkrete historie. Det var fortellingen om en
helt, der heroisk bekeempede det onde, hjalp sin




naeste og samtidig var et ydmygt menneske. Dis-
se egenskaber var idealer for andre mennesker.

GENFORTAL ELLER LAS FOR ELEVERNE:

Der var i gamle dage ved Nyborg et tempel, i
hvilket en frygtelig drage opholdt sig og derfra
udgik at odelaegge landet trindt om. Hver dag
kreevede dette uhyre et menneskeoffer, sd det
ved lodkastning blev afgjort, hvem der skulle

ofres, og herfra var ingen fritaget uden kongen
og hans slegt. Men i denne dybe elendighed
blev folket snart misundeligt over, at kongens
hus skulle vaere mere skdnet end andres, og det
kom omsider sa vidt, at han mdtte give efter,
og loddet faldt nu pd hans eneste datter. Da ud-
satte han en belonning af sit halve kongerige til
den, som kunne overvinde dragen og rydde den
af vejen. Nu fremstod ridderen Hr. Jorgen som
prinsessens redningsmand. Farst forsagte han at
draebe dragen ved at leegge forgiftede kager for
den, men det hjalp ikke. Da besluttede han at gd
las pd den, og dette gjorde han sG med sd stor
mandhaftighed at uhyret matte vige tilbage lige
til Svendborg. Der, i en lille lund, kom det til en
vaeldig kamp, i hvilken ridderen draebte dragen,
0g pd dette sted kendes endnu spor af kampen,
idet nemlig intet graes vil gro pd de steder, hvor
dragen har udgydt sit giftige blod. Da kampen
sdledes var endt, afslog ridderen den udsatte
belonning, kun betingede han sig, at der pd
samme sted skulle opbygges et kloster, hvor der
hver morgen, middag og aften skulle ringes med
klokkerne og banner opsendes for ridder Jargen,
der med Guds bistand havde befriet landet fra
dette uhyre. (Fra En kalkmalers bibelhistorie,
oprindeligt fra Danmarks Folkesagn, Bd. 1, Kbh
1843).

MOTIV 3: MARTIN AF TOURS
0G SANKT ROCHUS

Kalkmaleriet er ligesom motiv 2 fra Vor Frue Kir-
ke i Skive og er malet fgrst i 1500-tallet. Se intro-
duktionen til motiv 2 ift. overordnet beskrivelse
af kirkens kalkmalerier.

Motivet forestiller Martinus, eller pa dansk Mar-
tin af Tours (ca. 316-397) og ogsa kaldet Morten
Bisp. Martin var en romersk officer, som i 371 blev
biskop i byen Tours, Frankrig. Han blev dgbt og
forlod haeren som 18-arig, grundlagde bl.a. det
farste kloster i Gallien, Frankrig, og var en central
skikkelse i udbredelsen af kristendommen. Han
levede en beskeden tilveerelse, og der blev for-
talt mange historier om hans ydmyge livsforelse
og de undere, som han siges at have udfart.

LAS ELLER GENFORTAL HISTORIEN
OM MARTIN AF TOURS:

En vinterdag modte han [Martin] ved byporten
i Amiens en nggen mand, som ikke havde fdet
almisse af nogen af dem, der kom forbi. Martin
tog sit svaerd og delte sin kappe midt over, den
ene halvdel gav han til tiggeren og med den an-
den dakkede han sig selv. 0Om natten derefter sa
han i dromme Vorherre Jesus, klaedt i den del af
kappen han havde givet stodderen, og han horte
ham sige til englene der omgav ham: »Martin,
den endnu udobte, har klaedt mig med denne
kappe«. Martin forstod Guds godhed, han lod sig
dobe og sogte nu at komme ud af haeren. (Fra
En kalkmalers bibelhistorie, oprindeligt fra Hel-
gener. Legender fortalt i Norden. Kbh, 1971).




Martin af Tours vises oftest med en bispehue pa
hovedet, som i motivet her. Han var biskop i den
franske by Tours fra 371. Oprindeligt gnskede han
ikke at blive biskop, og fortzellingen siger, at han
gemte sig i en gasesti. Men gaessene skreeppede
op og afslerede dermed hans gemmested. Deraf
kommer traditionen med at slagte en gas til Mor-
tensaften, som var aftenen far den festdag, som
indfartes for ham allerede i middelalderen.

Figuren ved siden af Martin af Tours, er Sankt
Rochus (1350-79), som i 1300-tallet helbredte

folk, der var blevet ramt af pesten. Pesten, 0gsa
kaldet den sorte dad, rasede i Europa fra midten
af 1300-tallet, draebte ca. hver tredje europaeer
og fik dermed stor indflydelse pa f.eks. samfun-
dets organisering. De folgende 300 ar vendte
den yderst smitsomme sygdom jaevnligt tilbage
til omrader i Europa. Sankt Rochus siges at have
helbredt pestramte. Han blev selv angrebet af
sygdommen, men en engel helbredte ham. Han
ses afbildet med en pestbyld pa benet og englen
tet ved.

Martin med kappen (tv) og Rochus pesthelgen (th), Vor Frue Kirke, Skive.

Pestens haergen i middelalderen kan sammen-
lignes med de sygdomsepidemier, som vi har i
dag regionalt eller verdensomspandende, f.eks.
MRSA virus, HIV eller Ebola. Organisationen Lae-
ger uden Graenser er verdens stgrste medicinske
ngdhjaelpsorganisation og hjeelper bl.a. i omrader
ramt af epidemier med at inddeemme sygdom-
me og behandle de syge. Det kaldes en pandemi,
hvis epidemien bliver verdensomspandende.

Rejser man til bestemte steder i verden, skal
man vaccineres for smitsomme sygdomme i de
omrader. Snak eventuelt om de muligheder for
lzegehjaelp, vaccinationer og behandlinger, som
man har i dag i modsatning til i middelalderen.

MOTIV 4: DANIEL | LOVEKULEN

Kalkmaleriet er fra Grinderslev Kirke, som i fol-
kemunde kaldes Sallings Domkirke, og er malet
ca. 1575. 1 de efterfglgende to arhundreder fandt
mange overkalkninger sted, sa kirkevaeggene
kom til at fremsta hvide. Arsagen var ofte, at bil-
lederne var slidte og forekom gammeldags, eller
simpelthen, at man stilmaessigt foretrak hvide
vaegge i kirkerne. Men sidst i 1500-tallet, efter
reformationen, blev der altsa stadig malet nye
kalkmalerier.

Motivets stil er markant anderledes end de fore-
gdende motiver, idet det naesten ligner et sirligt
indrammet renaessancemaleri, som har perspek-
tivisk dybde og er malet i naturlige farver. Der
er en detaljerigdom, og baggrundens landskab




er varieret. Lgverne har en markant farve og po-
sition i forgrunden. Daniel sidder i midten. | for-
hold til forteellingen om Daniel i lgvekulen har
maleren ikke gengivet de faktiske omgivelser, da
det ser ud til, at situationen udspiller i midt i det
gronne landskab.

GENFORTAL ELLER LAS FORTALLINGEN
FOR ELEVERNE:

0g Gud velsignede Daniel, og han gjorde Daniel
meget vis. 0g kongen taenkte pd at saette Daniel
over hele sit rige, men da blev de andre vismaend
misundelige. De provede sd at finde noget ondt
ved Daniel, men Daniel var en god mand. Han
bad hver dag til Gud, og han adlod Gud i alt, og
de kunne ikke finde noget ondt hos ham.

Sd traf de en ond plan i stedet for. De gik til kon-
gen. »Lad os vedtage en ny lov«, sagde de. »Lad
os forlange, at alle skal tilbede dig, og er der
nogen, der ikke vil tilbede dig, smider vi dem i
lovekulen!«. Det syntes kongen lad godt, sd han
lavede en ny lov. Daniel harte nok om den nye
lov, men han gik bare ind i sin stue og bad, som
han plejede til Gud, og maendene, som vidste,
at han bad til Gud hver dag, s ham ligge pd
knae. De greb ham, og farte ham til kongen. »Lad
os fd smidt Daniel i lovekulen«, sagde de. Det
blev kongen nu ked af, for han kunne sd godt
lide Daniel. Men han kunne ikke sd godt lave
sin egen lov om, sd den plan, hans onde maend
havde lagt, mdtte udfares, og de smed Daniel i
lovekulen.

Naeste morgen stod kongen rigtig tidlig op, og
han lab hurtigt hen til lovekulen. Daniel, rdbte
han, »Gud frelste dig vel ikke?«. »jo, konge«,
sagde Daniel. »Gud frelste mig. Gud sendte en
engel, som holdt lovernes gab helt lukket«. Du
kan ellers tro, kongen blev glad, og han hjalp
Daniel ud igen. Gud havde frelst Daniel (fra Alle
Barns Bibel. Genfortaelling fra Dan. 6, 1-29).

Daniel i lovekulen, Grinderslev Kirke.

MOTIV 5: JESU DAB 0G KVINDEN
| FARISAERENS HUS

Kalkmaleriet er fra Ejsing kirke og er malet ca. ar
1525. Der er to situationsbilleder i denne hvael-
vingskappe, der udggr rammen for motiverne, og
gverst ses den bevingede love, som er evange-
listsymbolet for Markus - det som vi maske ville
kalde Markus’ logo i dag. Baggrundsarkitekturen
danner en form for scenebaggrund eller kulisse
til de to situationer: Jesu dab, som udspiller sig




udenfor, og kvinden i farisaeerens hus, som ud-
spiller sig inde.

| motivet Jesu dab er det Jesus og Johannes Dg-
beren, der er afbilledet, og helligdndsduen svee-
ver over Jesus. Hovederne omkranses hver af en
glorie, den lysende stralekrans. Glorien er ikke
et symbol, der er beskrevet i bibelen, men det
er blevet hyppigt brugt i billedkunsten. Sammen-
lign eventuelt med begrebet aura, som kendes
fra spirituelle kredse. Aura er kommet ind i det
danske sprog fra latin og betyder »lysskaer« eller
»livsande«.

Det fortaelles om Johannes Dgberen, at han var
profet. Han er en af de centrale figurer, der ken-
des fra bibelen. Han levede i fattigdom i grkenen
og dgbte folk i Jordanfloden, heriblandt Jesus. Da-
ben markerede afslutningen pa Jesu barndomsliv
og indgangen til voksenlivet.

GENFORTAL ELLER LAS
FORTALLINGEN FOR ELEVERNE:

Sd en dag kom Jesus ned til Jordan-floden til
Johannes, og Jesus bad Johannes, om han vil-

Jesu ddb og Kvinden i farisaeerens hus, Ejsing kirke.

le dobe ham. Nu vidste Johannes, at Jesus var
Guds son. Derfor sagde Johannes: »Du er jo me-
get starre end jeg. Det er da dig, som skal dobe
mig«. Men Jesus sagde: »Nej - dob du mig, for
sadan bor vi gare, hvad der er ret«. Sd bagjede
Johannes sig og dobte ham. Og straks da Jesus
kom op af vandet i floden, dalede Guds dnd ned
fra himlen over ham. Den havde en dues udse-
ende og satte sig pd hans skulder. 0g Gud sagde:
»Dette er min son, Den elskede. Hor ham!« (fra
Alle Barns Bibel. Genfortzelling fra Mat. 3, 13-17).

| det andet situationsbillede ses Jesus, der bliver
bespist i fariseeeren Simons hus. Samtidig ses
en kvinde, der knaler foran ham. Hun forestil-
ler synderinden, der kom for at salve Jesu fadder
med olie. De to mand, som star pa hver sin side
af Jesus, har en hovedbeklaedning pa, som har en
interessant form. Denne type hovedbeklzedning
og den fodlange kjortel, som mandene ogsa
har p4, var en almindelig made at klaede sig pd i
middelalderen.

Fortaellingen om Jesus i fariseeerens hus kan lae-
ses i Bibelen, Luk. 7,36-50.

Man kan spgrge sig selv, om de to motiver har
noget med hinanden at gare, andet end at Jesus
er den centrale skikkelse i begge fortzllinger.
Svaret synes at vaere, at Jesus i begge situationer
bliver udpeget som Messias - fra himlen af Gud
ved daben, og fra det jordiske af synderinden -
endda en repraesentant for samfundets nederste

lag.




ANIMATION

Gennem animation skal eleverne arbejde kreativt med deres iagttagelser
og deres viden om kalkmalerierne. Fortaellingerne bag skal oversaettes
til animation. Eleverne skal lzere om filmsprog, historie-struktur og prave
kreefter med stop-motion-teknikker via stop-motion-app’en. Denne del af
materialet er en guide til: 1) animationsregler 2) Selve app’en, og 3) ele-
vernes arbejde med Stop motion.

ANIMATIONSREGLER

Nar alle visuelle elementer og idéen til handlingsforlgbet er pa plads, er
eleverne klar til animation. Men inden da introduceres nogle basale ani-
mationsregler:

HASTIGHED

Variation i hastigheden er vigtig for at skabe livlig bevaegelse. Det laves
ved at a&ndre pa afstanden mellem billederne.

Eksemplet viser animationen af en figur, der bevaeger sig mod hgjre i et
varieret tempo. Fa billeder far figuren til at bevaege sig hurtigt, og mange
billeder far figuren til at bevaege sig langsomt.

>>Langsomt

PAUSER

Efter hver bevaegelse skal der vaere en pause. Pauser er vigtige, fordi de
giver seeren tid til at fordgje handlingerne.

® O

Pause

TEST OG FEEDBACK

Det er en god tommelfingerregel altid at gennemse sin animation, nar man
har gjort fremskridt. Det sker ofte, at eleverne forst afspiller deres film, nar
al animationen er skabt. Sa gar animationen maske for hurtig, eller der er
ikke lavet pauser nok. sa test, test, test!

Kameraet skal vaere teendt under hele processen. Baggrunde og figu-
rer designes under kameraet. Sorg for at flytte rundt pa elementerne
for at afprave forskellige kompositioner.

TOTAL-0G NARBILLEDER (GENERELT FILMSPROG)

Er der brug for at vise detaljer, zoomes der ind pa IPad’'ens touchscreen.
Naerbilleder er gode, hvis figurerne er i dialog eller har en form for inter-
aktion med hinanden. Totalbilleder er gode til at give overblik over miljg.

Total billede Ner billede




STOP MOTION APP

Download app’en til IPad’en. Den gratis udgave er fin.

Tidslinjen bruges til at fa overblik over filmen. De billeder, man tager, vil
forekomme pa tidlinjen ud fra placeringen af den lilla firkant. Det er spe-
cielt vigtigt at bruge tidslinjen, hvis man vil ga tilbage og lave pauser el-
ler optage lyd. For at lave pauser trykker man pa det markerede billede.

Gennemsigtighed. Hvis man bevager den viste knap, kan man se den
sidste frame blandet med det nuvaerende billede pa kameraet. P3 den
made kan man tjekke bevaegelsen - er den for stor/for lille? Det kan
0gsa vaere godt at bruge gennemsigtighed, hvis der er blevet rykket
uhensigtsmaessigt pa kameraet eller baggrunden.

FPS (frames per second) styrer, hvor mange billeder, der bliver vist i
sekundet. Jo hgjere framerate, jo glattere bevaegelser, men det kraever
meget mere arbejdstid. Start f.eks. pa 15. Hvis det gar for hurtigt/lang-
somt, kan man prgve med andre framerates/hastigheder.

SADAN GEMMER MAN SIN FILM

Et nyt vindue dbnes. Tryk her for at

T( yk h €l ndr filmen er kior gemme eller oploade filen. e .
til at blive gemt. Lyden laves, nar filmen er fzaerdig.

Tryk pa ikonet Den tzeller ned og
optager derefter. Ved feerdig ind-

Brug din stemme som lyd!
Lav lydeffekter! Hender, der slar
pa en bog, lyder som fodspor.

Tryk her for at gemme videoen taling, tryk STOP og ACCEPT.
“ Zler; Z;/(Zerlz;ot”ggl;abdll’éer;de\r/a;lg Der kan ogsa leegges f.eks. en effektlyd pa enkelte billeder pa tidslinjen.

Tryk der, hvor du vil have effektlyden og optag derfra.

f.eks. "HD - 1080p’ for hajeste
5‘"‘;&“" kvalitet.




LARERVEJLEDNING TIL
ANIMER ET KALKMALERI

-

DER SKAL BRUGES:
iPad eller tablet (én til hver gruppe).

App’en »Stop Motion«.

Gaffa- eller malertape til at fastgare
iPad'en.

Sakse, karton, akvarelpapir og
vandfarver.

Lerertyggegummi til at saette de
bevaegelige dele fast med.

~

* Klassen deles op i grupper & 3-4 elever.

e Grupperne udvalger én fortzelling fra
motiv 1-5.

e Grupperne finder ud af, hvad de vil fortzelle

gennem animation og repeterer fortzellingen.

e Grupperne laver figurer og baggrund.

GODE RAD:

* Filmatiseringer ikke ngdvendigvis er en

gengivelse af hele fortzellingen.

* Tag de vigtigste handlinger med.

i

e Overvej start, handling, slutning. Begynd der, hvor det er nemt, maske midt
i historien. Tegn evt. pa post-its sedler, der
kan flyttes rundt. Lav simple tegninger
(teendstikmaend), sa der hurtigt kan
komme gang i den kreative proces.

e lav evt. et storyboard som disposition.
Det er en tegneserie over historien (se s. ?).

(tegnet storyboard)




FIGURDESIGN

Brug de model sheets (Se s. 22, 24, 25, 26
og 27), som er relevante for fortaellingen.
Find dem i PDF-format online og print.

ANDRE FIGURER: skab figurer af trekanter,
firkanter og cirkler (se billedeksempler).
»Minecraft« er en god stilreference.

Udklip egne tegninger fra opgavesiderne i
sma bidder, sa de kan bruges til animation

Lav collagefigurer. Se billede.

Figurerne printes pa fotopapir eller udklip-
pes i karton, da tykkere papir gor dem let-
tere at arbejde med.

BAGGRUNDSDESIGN

Baggrunden males med vandfarver pa
akvarelpapir inspireret af motiv 1-5. Farve-
blyanter kan ogsa bruges.

J

'PRIMAR OPGAVE

e Udvalg en af historierne om: Fristelsen i grkenen, Sankt Jérgen og dragen, Martin af Tours,
Daniel i lgvekulen eller Jesu dab og genfortzel i stop-motion-film. Brug model sheets og/
eller skab dine egne figurer.

HVIS ELEVERNE IKKE HAR HORT FORTALLINGERNE:

* Find selv pa det handlingsforlgb, som du tror ligger bag kalkmaleriet (et af motiverne 1-5).
Brug model sheets og/eller skab dine egne figurer.

. J

Figurer klippes ud i bevagelige dele og samles med leerertyggegummi.




























FORSLAG TIL EFTERBEARBEJDNING

KIRKEBESOG

Eleverne viser deres animationsfilm i den lokale
kirke pa en af kirkens vagge. Praesten er med til
at tale med eleverne om de tematikker/ fortael-
linger, der fremkommer i filmene.

Kirkens medarbejder fortzeller ogsa om den pa-
geeldende kirkes udsmykning og eventuelt om
kirkerummets forandring gennem tiden i relation
til kalkmalerier og f.eks. helgenbilleder far og ef-
ter reformationen. Laes mere om kirkebesgg pa
www.fsvs.dk

»OSCARUDDELING«

Vis filmene i klassen,
og lav en afstemning i
forskellige kategorier
(afstemningsark pd
bilag 2).

Uddel oscars til
vinderen inden for
hver kategori.




ELEVSIDER g

5 KALKMALERIER

Hvilke historier og personer gemmer sig pa
vaeggene og lofterne i kirken?
Det skal I nu se naermere pa.

Kig pa motiverne 1-5 pa de naste sider.
Tal om dem pa klassen. F.eks. om:

* Hvad ser du, og laegger du seerligt
maerke til noget?

e Kunne det veere en tegning fra en
tegneserie, som du kender?

 Er der noget du kan lide/ikke lide
ved motivet?

* Hvilken figur er den mest interessante
for dig og hvorfor?

e Hvad tror du, historien er?

e Hvad tror du, kalkmaleriets titel er?
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OPGAVER

MOTIV 1

* Hvad vil det sige at blive fristet? f’
e Hvad kan du blive fristet af? ,‘
e | den kristne bgn »Fadervor« siges der: P

»led os ikke i fristelse«. Hvad vil det sige?

Hor din laerer fortaelle om kalkmaleriet og i
laese historien om fristelsen i orkenen. j

e Hvad er det, djevelen frister Jesus med? —

* Findes der djaevle i dag i vores historier i dag? TEGN EN DJAVEL, SOM DU
SYNES, AT DEN SER UD.

* Hvordan reagerer Jesus pa djaevelens
fristelser?

* Hvor leenge fastede Jesus?

* Hvorfor faster man?
—> Fordi det
l eren
tradition?
Fordi man

HVAD TANKER DU NAR DU HORER

bliver ORDET »DJAVEL«?
sundere? Fastelavn var i gamle dage et ord for den SKRIV DET | DE TOMME BOKSE.
Fordi éns fastetid for kristne, der varede i 40 dage op
religion til paske. Til sammenligning hedder musli-
siger det? mers fastemaned Ramadan.




OPGAVER

MOTIV 2

Hor din laerer fortaelle om kalkmaleriet og 595

lese legenden om Sankt Jorgen og dragen. e 4 TS =S Dé sin hest

* Hvordan kan man se, at det er Sankt Jorgen B S C U Megrup Kirke.
pa kalkmaleriet? 4" o Ve AN G |

* Hvorfor skulle han i kamp mod dragen?

* Er det vigtigt at veere modig?
Hvad kraever mest mod og hvorfor:
- At sige »undskyld« til nogen.
- At svemme, selvom man er bange for vand.
- At tale med én, som man ikke kender.
- At sige fra, hvis man godt ved, at noget
er forkert.

* Hvilken dyregruppe hgrer dragen til?
e Kender I andre historier med drager?

e Erdragen altid ond?




OPGAVER

Hor din leerer fortzelle om kalkmaleriet og
lese legenden om Martin af Tours.

e Hvad synes du om, at Martin ikke l@
vil vaere biskop? i)

e Ville han have vzeret et bedre
menneske, hvis han havde
givet hele sin kappe til
tiggeren?

* Er det ok, hvis man er god til
noget, at holde det for sig selv
og ikke dele det med andre?

e Superman - kunne han blive
en helgen? Kunne Batman?

SANKT ROCHUS HAR EN PESTBYLD

e Hvad er pest? Har vi pest i dag,
og er der andre ord for pest?

* Hvordan helbreder man for sygdomme i dag?
Hvordan tror du, de gjorde i middelalderen?

* Helgener er mennesker, der udsaetter sig selv
for fare for at redde andre. Er der nogen, der
gor det i dag?

* Bemaerk ham, der kigger pa benet i kalk-
maleriet. Hvad udsaetter han sig for?

A

TEGN DIN EGEN SUPERHELGEN

SAT ORD PA EN HELGEN.
SKRIV DET | DE TOMME BOKSE.



OPGAVER

MOTIV 4

Hor din lzerer forteelle om kalkmaleriet og lase historien om Daniel i Igvekulen.

* Lav en tegneserie over historien. Hor om storyboard.

* Er du nogensinde misundelig pa andre? Er det en forbudt falelse at have? Kan du blive glad pa andres vegne?




OPGAVER

MOTIV 5

Hor din leerer fortzelle om kalkmaleriet og
lese historien om Jesu dab.

e Hvorfor tror du, at Jesus ville dobes?

* Hvad viser den handling i fortzellingen om
Johannes Dgberen som person?

DET £k Wi, DER HAR BRUG
£0f AT BLIVE DOSTIRVOE-
FOR KOMMER DU TL e

* Hvad synes vi, der er gode egenskaber i dag?

0g det modsatte?

(EGENSKAB: en made at vaere pa.
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HVAD SYMBOLISERER VAND?
SKRIV DINE SVAR | DE TOMME BOKSE.




GRUPPEOPGAVE:
ANIMER ET KALKMALERI

I SKAL NU | GRUPPER LAVE EN FILM
MED STOP-MOTION APP’EN.

Udvealg en af historierne om: Fristelsen i grke-
nen, Sankt Jargen og dragen, Martin af Tours,
Daniel i lavekulen eller Jesu dab og genfortaeel i
stop-motion
1) Repetér historien sammen i gruppen.
2) Lav storyboard eller bliv enige om
handlingsforlgbet (hvad skal med, og
hvad skal ikke med).

3) Udklip figur(er) s. 22-27 og/eller lav egne
versioner af figurer og klip ud.

4) Mal baggrunden med vandfarver.
5) Brug stop-motion app til at lave din film.

0BS! Hvis klassen ikke har arbejdet med selve
fortzellingerne bag kalkmalerierne, arbejdes der
med at opsaette et handlingsforlgb i punkt 1)

Det er en god idé at tape iPad’en fast
til et bord eller en stol for at holde
kameraet stille under hele processen.



FALLES MAL

Kristendomskundskab (efter 6. klassetrin)

Historie (efter 6. klassetrin)

Kompetence- | Feerdigheds- og vidensmal
omrade

Kronologi Kronologi, brud og

og sammen- | kontinuitet

haeng - Eleven har viden om

vaesentlige traek ved
historiske perioder

Kompetence- | Feerdigheds- og vidensmal

omrade

Bibelske Fortzelling og kultur:

fortzellinger - Eleven har viden om de
bibelske fortzellingers udtryk
i kulturen for og nu

Kristendom Kristne udtryk:

- Eleven har viden om
udlzegninger af symboler,
ritualer, musik og salmer

Livsfilosofi Livsfilosofi:
og etik - Eleven har viden om

religioners og livsopfattelsers
betydning for grundlaeggende
tilvaerelsesspgrgsmal

Historisk bevidsthed
- Eleven kan analysere brug
og funktion af fortalt historie

Historiebrug

Dansk (efter 6. klassetrin)

Kompetence-
omrade

Feerdigheds- og vidensmal

Billedkunst (efter 5. klassetrin)

Fremstilling Planlaegning

- Eleven kan tilrettelaegge
processer til fremstilling af
faglige produkter alene og i
samarbejde med andre

- Eleven har viden om frem-

stillingsprocesser

Fortolkning Oplevelse og indlevelse
- Eleven kan udtrykke en

estetisk teksts stemning

Kompetence- | Feerdigheds- og vidensmal
omrade
Billed- Digitale billeder:
fremstilling - Eleven kan fremstille en
digital billedfortaelling
- Eleven har viden om enkle
digitale animationsteknikker
- Eleven har viden om
storyboard
Billedanalyse | Billedgenrer:

- Eleven har viden om stilarter
og formsprog

KONKRETE LARINGSMAL I

FORHOLD TIL FAGET

KRISTENDOMSKUNDSKAB

e At eleven kan udtrykke sig @estetisk via
stop-motion-film om hans/hendes forstaelse

og indtryk af den billedverden, som praesen-
teres i kalkmalerierne.

e At eleven far viden om middelaldermen-
neskets forestillingsverden, som den kommer
til udtryk igennem kalkmalerierne.

e At eleven far viden om kalkmaleriernes
funktion i Middelalderen.

e At eleven far spec.ifik viden om udvalgte
kalkmalerier og fortzellingerne bag.

e At eleven far viden om kristne symboler.

e At eleven far kendskab til kalkmaleriers
typiske kendetegn.
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BI lAG 1 FORTALLINGERNE TIL MOTIV 1-5 (7il kopiering til elever)

FRISTELSEN I
GRKENEN
(MOTIV 1)

Helligdnden fgrte Jesus
ud i erkenen, for at Djee-
velen kunne saette ham pa prave. Der fastede
han i fyrre fagn, dag og nat, og til sidst var han
ved at dg af sult. S8 kom djaevelen og fristede
ham: »Hvis du virkelig er Guds son, sd sig til ste-
nene dér, at de skal blive til brod«. Jesus svarede:
»Der stdr i Skrifterne, at mennesket ikke kun le-
ver af brad, men ogsd af de ord, der kommer ud
af Guds mund«. Sa tog Djaevelen Jesus med til
den hellige by Jerusalem. Her stillede han ham
yderst pa tempelmuren og sagde: »Hvis du vir-
kelig er Guds son, sd kast dig ud herfra. For der
stdr i Skrifterne:

Gud vil sende sine engle.
De vil gribe dig med haenderne,
sd du ikke sldr dig pd en sten«.

Jesus svarede: »Men der stdr ogsd, at du ikke
md satte Gud pd prove«. Til sidst tog Djaevelen
ham med op pa et hgjt bjerg. Herfra udpegede

ham alle verdens lande og viste Jesus deres her-
ligheder. »Alt det her«, sagde han, »vil jeg give
dig, hvis du vil kaste dig ned og tilbede mig«.
»Forsvind herfra, Satan«, sagde Jesus. »Der stdr
i Skrifterne: Du skal dyrke og tilbede Gud og kun
Gud«. Sa forlod Djaevelen Jesus, og Guds engle
kom ogq tog sig af ham. (Fra Det Nye Testamente
pd nudansk. Genfortaelling Mat. 4,1-11).

SANKT JORGEN
0G DRAGEN
(MOTIV 2)

Der var i gamle dage

ved Nyborg et tempel, i

hvilket en frygtelig drage opholdt sig og derfra
udgik at gdelegge landet trindt om. Hver dag
krevede dette uhyre et menneskeoffer, sa det
ved lodkastning blev afgjort, hvem der skulle
ofres, og herfra var ingen fritaget uden kongen
og hans slaegt. Men i denne dybe elendighed
blev folket snart misundeligt over, at kongens
hus skulle vaere mere skanet end andres, og det
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kom omsider sa vidt, at han matte give efter,
og loddet faldt nu pa hans eneste datter. Da ud-
satte han en belgnning af sit halve kongerige til
den, som kunne overvinde dragen og rydde den
af vejen. Nu fremstod ridderen Hr. Jgrgen som
prinsessens redningsmand. Farst forsegte han at
drebe dragen ved at legge forgiftede kager for
den, men det hjalp ikke. Da besluttede han at ga
lgs pa den, og dette gjorde han sa med sa stor
mandhaftighed at uhyret matte vige tilbage lige
til Svendborg. Der, i en lille lund, kom det til en
veeldig kamp, i hvilken ridderen draebte dragen,
og pa dette sted kendes endnu spor af kampen,
idet nemlig intet graes vil gro pa de steder, hvor
dragen har udgydt sit giftige blod. Da kampen
saledes var endt, afslog ridderen den udsatte
belgnning, kun betingede han sig, at der pa
samme sted skulle opbygges et kloster, hvor der
hver morgen, middag og aften skulle ringes med
klokkerne og banner opsendes for ridder Jgrgen,
der med Guds bistand havde befriet landet fra
dette uhyre. (Fra En kalkmalers bibelhistorie,
oprindeligt fra Danmarks Folkesagn, Bd. 1, Kbh
1843).
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MARTIN AF
TOURS
(MOTIV 3)

En vinterdag mgdte han
ved byporten i Amiens en nggen mand, som ikke
havde faet almisse af nogen af dem, der kom
forbi. Martin tog sit svaerd og delte sin kappe
midt over, den ene halvdel gav han til tiggeren
og med den anden daekkede han sig selv. Om
natten derefter sa han i dromme Vorherre Jesus,
kledt i den del af kappen han havde givet stod-
deren, og han hgrte ham sige til englene der om-
gav ham: »Martin, den endnu udobte, har klsedt
mig med denne kappe«. Martin forstod Guds
godhed, han lod sig dgbe og s@gte nu at komme
ud af hzeren. (Fra Helgener. Legender fortalt i
Norden).

DANIEL I
LOVEKULEN
(MOTIV 4)

0g Gud velsignede Da-
niel, og han gjorde Daniel meget vis. 0g kongen
taenkte pa at saette Daniel over hele sit rige, men
da blev de andre vismand misundelige. De prg-

vede sd at finde noget ondt ved Daniel, men Da-
niel var en god mand. Han bad hver dag til Gud,
og han adlgd Gud i alt, og de kunne ikke finde
noget ondt hos ham.

Sa traf de en ond plan i stedet for. De gik til kon-
gen. »Lad os vedtage en ny lov«, sagde de. »Lad
os forlange, at alle skal tilbede dig, og er der
nogen, der ikke vil tilbede dig, smider vi dem i
lovekulen!«. Det syntes kongen lad godt, sa han
lavede en ny lov. Daniel hgrte nok om den nye
lov, men han gik bare ind i sin stue og bad, som
han plejede til Gud, og mandene, som vidste, at
han bad til Gud hver dag, sa ham ligge pa knee.
De greb ham, og farte ham til kongen. »Lad os
fa smidt Daniel i lovekulen«, sagde de. Det blev
kongen nu ked af, for han kunne sa godt lide Da-
niel. Men han kunne ikke sa godt lave sin egen
lov om, sa den plan, hans onde mand havde
lagt, matte udfgres, og de smed Daniel i lgve-
kulen.

Naeste morgen stod kongen rigtig tidlig op, og
han lgb hurtigt hen til lgvekulen. Daniel, rabte
han, »Gud frelste dig vel ikke?«. »jo, kongex,
sagde Daniel. »Gud frelste mig. Gud sendte en
engel, som holdt lavernes gab helt lukket«. Du
kan ellers tro, kongen blev glad, og han hjalp Da-
niel ud igen. Gud havde frelst Daniel. (Fra Alle
Barns Bibel. Genfortalling fra Dan. 6, 1-29).

JESU DAB
(MoOTIV 5)

Sa en dag kom Jesus
ned til Jordan-floden til
Johannes, og Jesus bad
Johannes, om han ville dgbe ham. Nu vidste Jo-
hannes, at Jesus var Guds sen. Derfor sagde Jo-
hannes: »Du er jo meget starre end jeg. Det er da
dig, som skal dobe mig«. Men Jesus sagde: »Nej
- dob du mig, for sadan ber vi gore, hvad der er
ret«. Sa bgjede Johannes sig og debte ham. Og
straks da Jesus kom op af vandet i floden, dalede
Guds and ned fra himlen over ham. Den havde
en dues udseende og satte sig pa hans skulder.
0g Gud sagde: »Dette er min son, Den elskede.
Hor ham!«. (Fra Alle Barns Bibel. Genfortzlling
fra Mat. 3, 13-17).
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